ScreenEye: Der Video-Digitizer fir ATARI FALCONO30

Zur lllustration ein Beispiel: Laserbelichter, 1:1 Abbildung, 54-er Raster
Qualitatsfaktor Scan-Auflosung

1,0 130 dpi
1.4 180 dpi
5.2. Anwendung auf den Videodigitizer

Beim Videodigitizer kann man eine Auflésung nur in Verbindung mit einer festen Vorlagen-
groBe angeben. Bei einem kleinen Scanobjekt ist die Auflosung sehr hoch, wogegen grofie Ob-
jekte nur mit geringer Auflésung digitalisiert werden kénnen. Sinnvoller ist es, bei Qualititsbe-
trachtungen von der Anzahl der Bildpunkte auszugehen. Da die Anzahl der Bildpunkte kon-
stant ist, ergibt sich bei einem festen Qualitatsfaktor und festem Ausgaberaster fir beliebige
Objekte eine maximale Ausgabegréfie. Bei der maximalen Auflésung von 720 (768) x 576
Bildpunkten und einem spateren Druck im 54er Raster ergibt sich eine mittlere Darstellungs-
qualitat bei einer Wiedergabe des Bildes im Format 14 x 10 cm. Dabei entspricht ein digitali-
siertes Pixel einem Rasterpunkt auf dem Dokument (QF 1,0). Gute Qualitat erreicht man bei
einem QF von 1,4. Dies reduziert die DarstellungsgroBe auf 70% bzw. das Ausgabeformat auf
10 x 7 cm. Daraus resultiert, daB fiir eine 2spaltige Ausgabe auf A4 eine gute Videokamera in
Verbindung mit ScreenEye bei beliebig groBen Objekten und mittleren Anforderungen eine
ausreichende Digitalisierungsqualitat liefert. Ist das zu digitalisierende Objekt nicht groBer als 5
cm, entspricht die Scanqualitat der eines guten Farbscanners,

5.3. Bewegungsverzahnung der Halbbilder

Bei bewegten Objekten und einer Digitalisierung in Vollbildern (720x576) kann eine Verzah-
nung der Darstellung auftreten. Diese Unschirfe ist ausschlieBlich durch die Verschiebung des
Objektes zwischen zwei Halbbildern bedingt, die entsprechend dem Videostandard mit einem
Abstand von 1,25 sec. von der Kamera aufgenommen werden. Beschrinkt man sich auf die
Digitalisierung von Halbbildern, so ist fir die "Belichtungszeit" die Shutterzeit der Kamera maf-
geblich. Mit einer guten Kamera konnen selbst extrem schnell bewegte Bilder mit 1,/10.000
sec. Belichtungszeit ohne Bewegungsunschirfe digitalisiert werden.

5.4. Anwendungen und Vorteile der Videodigitalisierung

- Auflésung unabhingig von ObjektgroBe

- 3D Objekte kénnen digitalisiert werden

- beste Qualitit bei kleinen Objekten (5 cm)

- sehr schnelle Digitalisierung

- Hochgeschwindigkeitsaufnahmen mit 1,/10.000 sec Belichtungszeit
zur Aufnahme von extrem schnell bewegten Objekten

5.5, GDPS-Treiber fiir ScreenEye und ScreenEye+
Mit dem neuen GDPS-Treiber von BW-Systems im Vertrieb von COMPO Software GmbH und

OverScan Patrick Jerchel kénnen (Grafik-)Programme mit GDPS-Unterstiitzung direkt auf
ScreenEye, das Falkenauge zugreifen.
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6.

ScreenEye Verbindungskabel

6.1. FALCONO30/ScreenEye-Verbindung
mit TV/Videorecorder|Sat-Receiver iiber Euro-AY (SCART) Stecker.
Aufnahme von Bild und Ton mit Sereenkye
Audio Masse (Schirm)
i1 Audio Ausg. (rechts)
e FALCONO30
| : 3 3.5mm [ TTD Mikrofon-Eingang
% Klinke |
4 i Audio Ausg. (links/Mono)
&
l i
|
{ Video Masse (Schirm)
|l Iy 1
| 'Lk Cinch ScreenEye
uchse
‘ i Video Ausg. Bu
6.2. FALCONO30-Verbindung

Cinch Audio Ausg. (rechts)

Stecker

Cinch Audio Ausg. (links /Mono) o)
|:|Steckcr E J

Cinch
Stecker

Cinch b Audio Eing. (links)
Stecker

mit einer Stereoanlage iiber Cinch Stecker.
Aufnahme und Wiedergabe von Ton

Audio Masse (Schirm)

Stereo
3,5 mm
Klinke

{160k - FALCONO30

Mikrofon-Eingang

[

Audio Eing. (rechts)

. Stereo
B ) faconos0
Klinke Kopfhorer-Ausgang

330R 330R

Audio Masse (Schirm)
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